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Marka firmy jak kostka do gry:

Uczestnicy zostaja podzieleni na zespoty 3-4 osobowe (jesli jest grupa do 8 os6b kazdy z
uczestnikow wykonuje zadanie samodzielnie) i otrzymuja elementy kostki wykonane z
papieru. Ich zadaniem jest zbudowanie mocnej kostki-sze$cianu, ktora si¢ nie rozpadnie.
Nastepnie uczestnicy wypisujg na scianach kostki poszczegdlne elementy marki. (kostka jako

metafora marki)
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